Taotlusvorm riigieelarvelise toetuse taotlemiseks

	Taotleja nimi ja registrikood
	MTÜ Klubi Muksu, 80190227

	Taotleja juriidiline aadress
	Tartumaa, Elva vald, Valguta küla, 61017

	Toetuse saaja arvelduskonto number, viitenumber, pank
	EE192200221033394287
SEB pank

	Taotletav summa 
	5000

	Toetuse nimetus 
	Tegevustoetus

	Taotleja veebileht (kui on)
	puudub

	Allkirjastaja nimi ja ametikoht (telefon ja e-posti aadress)
	Merle Vääri, huvijuht, 56624839
merle.vaari@gmail.com 

	Projektijuhi nimi ja kontaktandmed (telefon ja 
e-posti aadress) 
	Merle Vääri, 56624839, merle.vaari@gmail.com 
Tartumaa, Elva vald, Valguta küla, 61017

	Projekti algus ja lõpp
	1.märts-31.detsember





	1. Lühiülevaade taotleja senisest tegevusest 

	Siiani on Klubi Muksu pakkunud noortele kui ka eakatele erinevaid käsitöö koolitusi ja saviõpitubasid, sest olemas on kangasteljed, tikkimismasin, õmblusmasin, madalkuumussaviahi, potikedra ja sülearvuti mis on vana ja amortiseerunud. Suuremat rakendust leiab juba olemasolev inventar. Toimuvad koostöös Valguta seltsimajaga käsitööringid ja savikoda. 
Meie tugevuseks on koostöö Valguta kooli ja külaseltsiga. Kuna majas toimetab igal esmaspäeval päevakeskusele õpituba, teisipäeviti ja neljapäeviti eakate käsitööring ja tantsuring ning kolmapäeval kokandus ja õpihuviring noortele, kus leiab aina enam noori tee Valguta Seltsimajja. 

	2. Projekti eesmärk 
Mida soovitakse projekti elluviimisega saavutada? Eesmärk esitatakse taotletava tulemusena, mitte tegevusena.

	Laiendada Klubi Muksu poolt pakutavate tegevuste nimistut, pakkudes kogukonnale eriilmelisi vaba aja veetmise võimalusi. Pakkuda kohaliku kogukonna noortele uusi võimalusi vaba aja veetmiseks oma enda külakogukonnas. 
Soetades vabaja  mänge tekkib noortel on parem mõtlemis-ja reageerimiskiirus, koordinatsioon ja tasakaal. Nad on tegevama vaimu ja füüsisega.
Eakad on laiendanud silmaringi, leidnud uusi ideid ja tugevdanud tervist. Seepärast on vaja minna laiendama silmaringi väljaspoole kogukonda, mis teised teevad.
Klubil on vaja töökorras ja kiiret arvuti ning printerit kogukonna teenindamiseks.


	3. Projekti vajalikkuse põhjendus  
Kirjeldage lühidalt probleemi, mis näitab projekti elluviimise vajalikkust. Mida on vaja muuta ja miks?

	Oluline on pakkuda kogukonna noortele vabaaja veetmise võimalusi väljaspool kooliaega ja ka eakamale elanikkonnale on oluline kooskäimise ja erinevate tegevuste laienemine. Igapäeva tööks on vaja kaasaegset arvutit ja printerit. Kogukonna noored on avaldanud soovi Xboxi komplekti soetamiseks ja muid lauamänge ning kott-toole. Valguta piirkonnas on noorte peamiseks kooskäimise kohaks kujunenud Vallguta Seltsimaja. Seltsimajal aga puudub inventarivõimekus, et teenindada noori ja pakkuda neile vaba aja tegevusi. 
Soovime lahendada 3 probleemi:
- noortel on vähe vahendeid ja võimalusi aktiivseteks tegevusteks, eriti talvel. Uudne komplekt xbox (simulatsioonimäng) ja lauamängud võimaldavad koostööd, tubast tegevust  ja väldivad sihitut hulkumist
- eakamatele on pakutud palju tubaseid  tegevusi. Vajadus on neid välja viia liikuma , arendama lihaskonda, tutvuma naaberriigi käsitöö ja taluteenustega ja looduskaunite kohtadega.
-MTÜ-l on amortiseerunud arvuti ja printer. Uued vahendid võimaldavad kasutada kiiremat internetti, otsida vajalikku infot, skännida ja printida materjale kogukonna liikmetele.

	4. Projekti tegevused  (loeteluna) ja väljundid 
Tegevus- ja ajakava. Investeeringutoetuse puhul näidake ära, kas objekt, millesse investeeritakse, on toetuse saaja omandis või halduses; soetuse puhul selgitage, kuidas on tagatud soetuse edasine kasutus.

	Kevadel soetame arvuti, printeri ja erinevad noorte mängud.
Suvevaheajal on tegevused lastele.
Suve lõpul on kavas ühepäevane ekskursioon Lätimaale.
Arvuti ,printer ja noorte mängud (xboxi komplekt ja lauamängud) asuvad klubi „Muksu“ ruumides Valguta seltsimajas. Seltsimaja on avatud tööpäevadel ja seega saab neid vahendeid kasutada vastavalt soovidele.


	5. Projekti elluviimisest (tulemustest) saadav kasu sihtrühmale/kogukonnale

	Kasu on 2 konkreetsele sihtgrupile (noortele, eakatele) ja tervele kogukonnale. Ideede paljusus ja koostoimetamise sünergia tagavad selle, et Valguta piirkonnas ei toimu ääremaastumist ja kohalikud kogukonnaliikmed on motiveeritud ning teevad omavahel sidusat koostööd.
Noortel on parem mõtlemis-ja reageerimiskiirus, koordinatsioon ja tasakaal. Nad on tegevama vaimu ja füüsisega.
Eakad on laiendanud silmaringi, leidnud uusi ideid ja tugevdanud tervist.
Klubil on parem arvuti ja printer kogukonna teenindamiseks


	6. Eelarve kulukohtade lõikes koos hinna kujunemise alusega 
Eeldatavate tulude ja kulude kalkulatsioon. Vajadusel lisage ridu.

	Projekti kulud tegevuste kaupa
	Maksumus 
(kulud toetusest vastavalt kalkulatsioonile)
	Märkused

	Xboxi konsool
	640.-
	

	Roolikomplekt ja pult
	490.-
	

	Rollitool
	280.-
	

	[bookmark: _GoBack]Sülearvuti  
	990.-
	

	Laserprinter värviline
	410.-
	

	DJ kontroller
	330.-
	

	Ekskursioon Lätimaale (buss)
	990.-
	

	Giid
	350.-
	

	Kott-toolid
	520.-
	

	KULUD KOKKU
	5000.-
	

	Kui rahastate planeeritavat projekti / investeeringut käesoleva taotluse alusel ainult osaliselt, kirjeldage lühidalt kogu projekti, sh kui suur on kogueelarve, kes on kaasrahastaja 

	







· KINNITAN, ET MAKSUVÕLGA RIIKLIKE MAKSUDE OSAS EI OLE.
· KINNITAN, ET EI OLE ALUSTATUD PANKROTI- EGA LIKVIDEERIMISMENETLUST.
· KINNITAN, ET VAREM SÕLMITUD RIIGIEELARVELISE TOETUSE LEPINGUD ON NÕUETEKOHASELT TÄIDETUD.
· KINNITAN, ET MAJANDUSAASTA ARUANNE ON ESITATUD.
· KINNITAN, ET TAOTLEJA JUHTORGANI LIIGE EI OLE ISIK, KEDA ON KARISTATUD MAJANDUSALASE, AMETIALASE, VARAVASTASE VÕI AVALIKU USALDUSE VASTASE SÜÜTEO EEST JA TEMA KARISTUSANDMED EI OLE KARISTUSREGISTRIST KARISTUSREGISTRI SEADUSE KOHASELT KUSTUTATUD.



Taotluse koostaja:  

(allkirjastatud digitaalselt) 
